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1. Postanowienia ogdlne

1.1. Zakres regulaminu

Niniejszy regulamin (,,Regulamin”) okresla zasady korzystania z ustug cyfrowych udostepnianych
przez organizacje Mato Project, w tym w szczegdlnosci tresci publikowanych online, aplikacji,
materiatéw multimedialnych, plikdw do pobrania oraz innych form przekazu elektronicznego.
Regulamin ma zastosowanie do wszystkich ustug cyfrowych oferowanych przez Mato Project, z
wyjatkiem tych, dla ktérych obowigzujg osobne regulaminy, polityki prywatnosci lub inne
dokumenty regulujgce zasady korzystania.

1.2. Definicje podstawowe

Na potrzeby niniejszego Regulaminu przyjmuje sie nastepujgce definicje:

Mato Project — organizacja udostepniajaca tresci cyfrowe na zasadach okreslonych w niniejszym
Regulaminie;

Uzytkownik — kazda osoba fizyczna lub prawna korzystajgca z ustug cyfrowych Mato Project;
Ustugi cyfrowe — wszelkie tresci, funkcjonalnosci i materiaty udostepniane w formie elektroniczne;j
przez Mato Project, w szczegdlnosci na stronie internetowej, w aplikacjach oraz za posrednictwem
medidéw spotecznosciowych;

Regulamin odrebny — dokument regulujgcy konkretne obszary dziatalnosci, odrebnie od
niniejszego Regulaminu.

1.3. Akceptacja regulaminu

Korzystanie z ustug cyfrowych Mato Project oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu i
zobowigzuje Uzytkownika do jego przestrzegania.

W przypadku braku akceptacji Regulaminu, Uzytkownik powinien niezwtocznie zaprzestac
korzystania z ustug. Mato Project zastrzega sobie prawo do odmowy swiadczenia ustug osobom,
ktore naruszajg postanowienia Regulaminu.

2. Dostep do tresci cyfrowych

2.1. Warunki korzystania

Dostep do tresci cyfrowych Mato Project moze by¢ realizowany bezptatnie lub odptatnie — zgodnie
z informacjami udostepnionymi przy konkretnej ustudze.

Niektére materiaty lub funkcjonalno$ci mogg wymagac rejestracji konta, podania danych
kontaktowych lub spetnienia dodatkowych warunkéw okreslonych w ramach danej ustugi.
Uzytkownik zobowigzuje sie korzystac z tresci wytgcznie w sposéb zgodny z niniejszym
Regulaminem oraz obowigzujgcym prawem.



2.2. Wymagania techniczne
Aby uzyskac prawidtowy dostep do ustug cyfrowych Mato Project, Uzytkownik powinien
dysponowac:

e urzadzeniem z dostepem do Internetu (komputer, smartfon, tablet),
e aktualng wersjg przegladarki internetowej obstugujacej JavaScript i pliki cookies,
e aktywnym potaczeniem sieciowym umozliwiajgcym przesyt danych.

Powyzsze wymagania nie majg zastosowania do tresci i rozwigzan oznaczonych jako offline — czyli
takich, ktére sg udostepniane lokalnie, w formie plikdéw do pobrania, aplikacji lub no$nikéw
fizycznych, niewymagajgcych aktywnego potaczenia internetowego ani dostepu do przegladarki.

2.3. Ograniczenia terytorialne i wiekowe

Tresci cyfrowe Mato Project sg co do zasady dostepne bez ograniczen terytorialnych, jednak
niektore ustugi moga byé ograniczone do wybranych regionéw ze wzgledéw technicznych,
prawnych lub licencyjnych.

Ustugi Mato Project sg przeznaczone dla oséb petnoletnich, chyba ze wyraznie zaznaczono inacze;.
Korzystanie z niektdrych tresci moze wymagaé potwierdzenia petnoletniosci lub zgody opiekuna
prawnego.

3. Konta uzytkownikow

3.1. Tworzenie i zarzadzanie kontem

Dostep do niektérych ustug cyfrowych Mato Project moze wymagaé utworzenia konta
uzytkownika. Rejestracja odbywa sie poprzez wypetnienie formularza udostepnionego przez Mato
Project i zaakceptowanie niniejszego Regulaminu.

Uzytkownik zobowigzany jest do podania prawdziwych i aktualnych danych oraz do ich biezgcej
aktualizacji w przypadku zmian.

Konto uzytkownika jest przypisane indywidualnie i nie moze by¢ udostepniane osobom trzecim bez
wyraznej zgody Mato Project.

3.2. Obowiazki uzytkownika
Uzytkownik jest zobowigzany do:

zachowania poufnosci danych dostepowych do konta (loginu, hasta itp.),

niepodejmowania dziatarn mogacych zaktécié dziatanie systeméw lub ustug Mato Project,

korzystania z ustug zgodnie z prawem oraz postanowieniami Regulaminu,
e nieprzekazywania swojego konta innym osobom bez zgody Mato Project.



Uzytkownik ponosi petng odpowiedzialnos¢ za dziatania podejmowane z uzyciem jego konta, w
tym za wszelkie naruszenia Regulaminu.

3.3. Zawieszenie lub usuniecie konta
Mato Project zastrzega sobie prawo do czasowego zawieszenia lub trwatego usuniecia konta
uzytkownika w szczegdlnosci w przypadku:

e naruszenia przez uzytkownika postanowien niniejszego Regulaminu,

e podejmowania dziatan mogacych zaktdci¢ dziatanie systemoéw, aplikacji lub ustug cyfrowych,

e préb uzyskania nieautoryzowanego dostepu do zasobdow cyfrowych Mato Project,

e wielokrotnego udostepniania konta osobom trzecim bez zgody organizacji,

e rozpowszechniania tresci niezgodnych z prawem, dobrymi obyczajami lub zasadami
wspotzycia spotecznego,

e korzystania z konta w celach komercyjnych, reklamowych lub innych sprzecznych z
przeznaczeniem ustug Mato Project,

e podania nieprawdziwych, niepetnych lub wprowadzajgcych w btgd danych osobowych,

e wykorzystywania konta do dziatan o charakterze spamerskim, natarczywego kontaktu lub
automatycznego przetwarzania zasobdw,

e razgcego lub uporczywego naruszania zasad wspodtpracy i komunikacji z zespotem
organizacji.

Mato Project zastrzega sobie réwniez prawo do zawieszenia lub usuniecia konta bez koniecznosci
uzasadnienia decyzji, w przypadku, gdy:

e charakter dziatan uzytkownika budzi uzasadnione watpliwosci co do intencji lub
bezpieczenstwa ustug,

e dalsze swiadczenie ustug na rzecz danego uzytkownika mogtoby zaszkodzié interesom,
reputacji lub bezpieczenstwu organizacji lub innych uzytkownikéw,

e konto byto nieaktywne przez dtuzszy czas (np. 12 miesiecy), a ustugi wymagajg aktywnej
obecnosci uzytkownika.

Decyzja o zawieszeniu lub usunieciu konta moze zostaé podjeta bez wczesniejszego ostrzezenia,
jesli istnieje ryzyko naruszenia bezpieczenstwa, odpowiedzialnosci prawnej lub ciggtosci dziatania
systemu.

Uzytkownik moze w kazdej chwili ztozy¢ wniosek o usuniecie swojego konta, wysytajac
odpowiednig prosbe drogg elektroniczng lub na adres kontaktowy podany przez Mato Project.
Usuniecie konta moze wigzac sie z utratg dostepu do powigzanych danych, tresci lub ustug.



4. Zasady korzystania z tresci

4.1. Licencja na korzystanie z tresci

Wszelkie tresci cyfrowe udostepniane przez Mato Project, w tym teksty, grafiki, nagrania, materiaty
edukacyjne, narzedzia i oprogramowanie, objete sg ochrong praw autorskich oraz innych praw
wtasnosci intelektualne;j.

Uzytkownik uzyskuje niewytgczng, niezbywalng, ograniczong czasowo lub terytorialnie (jesli
wskazano), licencje na korzystanie z tresci wytgcznie w sposdb okreslony w Regulaminie oraz
zgodny z przeznaczeniem danej ustugi.

O ile nie wskazano inaczej, licencja ma charakter osobisty i niekomercyjny, tj. nie uprawnia do
dalszego rozpowszechniania, udostepniania, sprzedazy lub modyfikac;ji tresci.

Licencje dla konkretnych narzedzi i programéw dostepnych w ramach ustug Mato Project mozna
sprawdzi¢ na stronie:

https://mato-project.org/docs/#/info/licenses

4.2. Dozwolony uzytek
Uzytkownik moze korzystac z tresci cyfrowych Mato Project w zakresie:

e przegladania i odtwarzania ich na wtasny uzytek osobisty,

e pobierania materiatow, jesli taka opcja zostata udostepniona,

o wykorzystywania tresci w edukacji, badaniach lub dziataniach spotecznych, o ile nie narusza
to przepiséw prawa ani zasad licencyjnych,

e cytowania lub odwotywania sie do tresci w publikacjach, prezentacjach lub mediach, z
zachowaniem oznaczenia zrddta oraz autorstwa.

Niektdre tresci mogg by¢ objete dodatkowymi licencjami (np. Creative Commons), ktére moga
modyfikowac powyzsze zasady. Informacja o tym powinna by¢ widoczna bezposrednio przy danej
tresci.

4.3. Zabronione dziatania
Zabrania sie w szczegdlnoSci:

e kopiowania, powielania, rozpowszechniania lub publicznego udostepniania tresci bez zgody
Mato Project lub wbrew warunkom licenciji,

e wykorzystywania tresci w celach komercyjnych, marketingowych lub promocyjnych bez
pisemnej zgody organizacji,

e usuwania oznaczen autorstwa, znakow towarowych, logotypéw lub informacji licencyjnych,

e modyfikowania, ttumaczenia, inzynierii wstecznej lub dekompilowania narzedzi cyfrowych,

e automatycznego pobierania tresci (np. za pomoca botdéw, scraperdw), jesli nie wskazano
wyraznie, ze taka forma dostepu jest dozwolona,
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e przypisywania sobie autorstwa tresci lub ich fragmentow,
e wykorzystania tresci w sposdb mogacy naruszaé prawa oséb trzecich lub dobre imie Mato
Project.

W przypadku stwierdzenia naruszenia powyzszych zasad Mato Project moze dochodzi¢ roszczen
cywilnych lub zgtosi¢ sprawe odpowiednim organom.

4.4. Tresci tworzone przez uzytkownikéow

Tresci cyfrowe tworzone samodzielnie przez uzytkownikdéw przy uzyciu oprogramowania, narzedzi
lub systemoéw udostepnianych przez Mato Project, nalezg do uzytkownikéw — pod warunkiem, ze
nie naruszajg one praw oséb trzecich ani postanowien niniejszego Regulaminu.

Uzytkownicy zachowujg petnie praw autorskich do stworzonych materiatéw, takze w przypadku
pozniejszego eksportu, publikacji lub udostepnienia ich poza srodowiskiem Mato Project.
Organizacja nie rosci sobie praw wtasnosci do takich utworéw, chyba ze odrebna umowa lub
warunki licencji danego narzedzia stanowig inaczej.

5. Wtasnosc intelektualna

5.1. Prawa autorskie i majatkowe

Wszelkie tresci, oprogramowanie, projekty, dokumentacja, materiaty wizualne, tekstowe i
audiowizualne udostepniane przez Mato Project stanowig utwory w rozumieniu przepisdw prawa
autorskiego i podlegajg ochronie zgodnie z obowigzujgcymi przepisami.

Organizacja oraz jej partnerzy zastrzegajg sobie wszelkie prawa majgtkowe i osobiste do tych
utwordw, chyba ze zostato to wyraznie okreslone inaczej (np. poprzez udostepnienie na licencji
open source).

Uzytkownik nie nabywa zadnych praw do tresci poza zakresem licencji opisanej w niniejszym
regulaminie lub we wtasciwym dokumencie licencyjnym.

5.2. Znaki towarowe i identyfikacja wizualna

Znaki towarowe, logotypy, elementy graficzne i uktad interfejséw zwigzanych z Mato Project s3
chronione prawem i stanowig wtasnos¢ Mato Project lub uprawnionych podmiotéw
wspotpracujacych.

Ich wykorzystywanie w jakiejkolwiek formie — w tym kopiowanie, przeksztatcanie, publikowanie,
umieszczanie w materiatach promocyjnych — bez uprzedniej pisemnej zgody jest zabronione.
Dopuszcza sie jedynie korzystanie z nich w ramach dozwolonego uzytku lub na warunkach
udostepnienia (jesli zostaty opublikowane jako materiaty do uzytku spotecznego lub otwartego, z
odpowiednim oznaczeniem).

5.3. Zgtaszanie naruszen



W przypadku podejrzenia naruszenia praw wtasnosci intelektualnej, uzytkownik lub osoba trzecia
moze dokonac zgtoszenia za pomocg formularza kontaktowego dostepnego na stronie wsparcia:
https://mato-project.org/support

Zgtoszenia powinny zawierac:

e dane kontaktowe osoby zgtaszajacej,

e doktadny opis naruszenia,

e identyfikacje tresci, ktdrej dotyczy zgtoszenie,
e podstawe prawng roszczenia (jesli dotyczy).

Mato Project zastrzega sobie prawo do weryfikacji zgtoszenia oraz podjecia dziatan wedtug
wtasnego uznania, w tym czasowego zablokowania tresci, zawieszenia konta lub przekazania
sprawy odpowiednim organom.

6. Odpowiedzialnos¢

6.1. Odpowiedzialno$¢ uzytkownika

Uzytkownik ponosi petng odpowiedzialnosé za sposdb, w jaki korzysta z ustug cyfrowych Mato
Project, w tym za wszelkie dziatania podejmowane za pomoca swojego konta oraz za tresci, ktére
sam tworzy, przesyta lub udostepnia.

Zobowigzuje sie réwniez do:

e przestrzegania obowigzujgcego prawa oraz postanowien niniejszego regulaminu,

e niedostarczania tresci nielegalnych, wprowadzajgcych w btad, obrazliwych lub naruszajgcych
prawa osoéb trzecich,

e korzystania z ustug w sposdéb nienaruszajacy stabilnosci, bezpieczenstwa ani integralnosci
systemoéw Mato Project.

W przypadku naruszenia przez uzytkownika przepisdw prawa lub regulaminu, organizacja moze
dochodzié roszczen odszkodowawczych w petnym zakresie przewidzianym prawem.

6.2. Wylaczenia odpowiedzialnosci Mato Project

Mato Project $wiadczy ustugi cyfrowe z nalezytg starannoscia, jednak nie udziela gwarancji ani
rekojmi co do ich dziatania, przydatnosci, dostepnosci czy zgodnosci z oczekiwaniami uzytkownika.
W szczegdlnosci organizacja:

e nie gwarantuje ciggtosci dziatania serwisdw, ich nieprzerwanego dostepu, braku btedow ani
petnej zgodnosci z urzadzeniami i oprogramowaniem uzytkownika,
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nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody bezposrednie lub posrednie, w tym
utrate danych, utracone korzysci, zaktdcenia w dziatalno$ci, uszkodzenia sprzetu lub
oprogramowania powstate w zwigzku z korzystaniem z ustug,

nie odpowiada za dziatania lub zaniechania stron trzecich, w tym dostawcéw internetu,
ustug hostingowych, platform integracyjnych, partneréw API lub zewnetrznych aplikacji,
nie ponosi odpowiedzialnosci za skutki korzystania z materiatéw edukacyjnych lub narzedzi
interaktywnych, w szczegdlnosci, jesli sg one wykorzystywane w celach zawodowych,
medycznych, technicznych lub inwestycyjnych,

nie gwarantuje petnej aktualnosci, kompletnosci ani bezbtednosci tresci — wszelkie
informacje i materiaty majg charakter poglagdowy i edukacyjny,

nie odpowiada za nieautoryzowane wykorzystanie konta uzytkownika przez osoby trzecie,
jesli doszto do niego z powodu braku nalezytej starannosci ze strony uzytkownika,

nie gwarantuje utrzymania lub archiwizacji jakichkolwiek danych uzytkownika, chyba ze
wskazano inaczej w specyfikacji danej ustugi,

nie odpowiada za niepowodzenia w przesyle danych, btedy w systemie poczty elektronicznej
lub problemy z synchronizacjg, wynikajace z przyczyn technicznych niezaleznych od Mato
Project,

nie zobowigzuje sie do utrzymywania zadnej ustugi przez okreslony czas, zastrzegajac sobie
prawo do zmiany, zawieszenia lub zakornczenia dowolnej ustugi bez wczesniejszego
powiadomienia,

nie ponosi odpowiedzialnosci za skutki nieprawidtowego uzycia oprogramowania lub jego
funkcji eksperymentalnych, w tym tych oznaczonych jako beta lub open access.

Uzytkownik korzysta z ustug Mato Project na wiasne ryzyko i odpowiedzialnos¢.

7. Zmiany regulaminu

7.1. Procedura zmian

Mato Project zastrzega sobie prawo do zmiany tresci niniejszego regulaminu w dowolnym czasie, w

szczegoblnosci w przypadku:

zmiany przepisow prawa,

rozwoju lub modyfikacji ustug,

koniecznosci doprecyzowania zapisow,
zmian technologicznych lub organizacyjnych.

Drobne zmiany o charakterze redakcyjnym, technicznym lub doprecyzowujgcym mogg by¢

wprowadzane bez obowigzku informowania uzytkownikéw.

W przypadku zmian istotnych, w szczegdlnosci majgcych wptyw na prawa lub obowigzki

uzytkownika, Mato Project zobowigzuje sie poinformowac o nich:



e drogg mailowa (na adres przypisany do konta uzytkownika), lub
e bezposrednio przy kolejnym korzystaniu z ustug cyfrowych, np. w formie powiadomienia,
komunikatu systemowego lub prosby o ponowng akceptacje regulaminu.

7.2. Obowigzywanie zmian

Nowa wersja regulaminu wchodzi w zycie z chwilg jej opublikowania na stronie internetowej Mato
Project, chyba ze w tresci zmian wskazano inny termin.

Dalsze korzystanie z ustug po wprowadzeniu zmian oznacza akceptacje nowego brzmienia
regulaminu.

Uzytkownik, ktory nie zgadza sie z wprowadzonymi zmianami, moze zrezygnowac z korzystania z
ustug lub zamkna¢ konto.

8. Postanowienia koncowe

8.1. Rozdzielnos¢ postanowien

Jesli ktérekolwiek z postanowien niniejszego regulaminu zostanie uznane za niewazne,
bezskuteczne lub niewykonalne w swietle obowigzujacego prawa, nie wptywa to na waznosc¢ i
skutecznos¢ pozostatych postanowien, ktére pozostajg w mocy.

8.2. Kontakt w sprawach regulaminowych

Wszelkie pytania, uwagi lub zgtoszenia dotyczace regulaminu nalezy kierowac za posrednictwem
formularza kontaktowego dostepnego na stronie wsparcia:

https://mato-project.org/support

8.3. Data wejscia regulaminu w zycie
Niniejszy regulamin wchodzi w zycie z dniem opublikowania go na stronie internetowej Mato
Project, tj. 29.07.2025.
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